
Temat : Zwierciadła sferyczne. 

Przypomnienie prawa odbicia światła

Pojęcie zwierciadła kulistego wklęsłego i wypukłego

Zwierciadło sferyczne (kuliste) – wypolerowana część sfery (sfera – zewnętrzna 
powierzchnia kuli)
Zwierciadła sferyczne dzielimy na: 
wklęsłe – gdy wypolerowano wewnętrzną powierzchnię sfery (a)
wypukłe – gdy wypolerowano zewnętrzną powierzchnię sfery (b)

Odbicie wiązki równoległej od zwierciadeł sferycznych

Obrazy w zwierciadłach sferycznych.

Zwierciadło wklęsłe:

Odbicie wiązki promieni równoległych od zwierciadła wklęsłego.



Powstawanie obrazu - położenie przedmiotu: 0<x<f

Rodzaj obrazu:
- pozorny; utworzony przez przecięcie przedłużeń promieni świetlnych
- prosty; nie odwrócony
- powiększony

Położenie przedmiotu: x=f



obraz nie powstaje, promienie odbite są równoległe do siebie (nie przetną się)

Położenie przedmiotu: f<x<2f

Rodzaj obrazu:
- rzeczywisty; utworzony przez przecięcie promieni świetlnych
- odwrócony
- powiększony

Położenie przedmiotu: x=2f

Rodzaj obrazu:
- rzeczywisty; utworzony przez przecięcie promieni świetlnych
- odwrócony
- takich samych rozmiarów

Położenie przedmiotu: x>2f



Rodzaj obrazu:
- rzeczywisty; utworzony przez przecięcie promieni świetlnych
- odwrócony
- pomniejszony

Zwierciadło wypukłe:

wiązka promieni równoległych

Położenie przedmiotu: x<f

Położenie przedmiotu: x=f

cechy obrazu:
- pomniejszony
- pozorny
- prosty

cechy obrazu:
- pomniejszony
- pozorny
- prosty



Położenie przedmiotu: f<x<2f

Położenie przedmiotu: x=2f

Położenie przedmiotu: x>2f

cechy obrazu:
- pomniejszony
- pozorny
- prosty

cechy obrazu:
- pomniejszony
- pozorny
- prosty

cechy obrazu:
- pomniejszony
- pozorny
- prosty


