Temat: Predkos¢ w ruchu jednostajnym.

Szybkosc¢ informuje tylko jakg droge przebywa ciato w jednostce czasu. Tzn jesli ciato
porusza sie z szybkoscig 20m/s to po 1s znajduje sie w odlegtosci 20m od potozenia
poczatkowego a po 3s w odlegtosci 60m od potozenia poczatkowego. Nie potrafimy
jednak na podstawie tej informacji wskazac jednoznacznie w ktérym punkcie znajduje
sie ciato.

Podobnie jesli powiemy Zze samochdd porusza sie z szybkoscig 70km/h nie jestesmy w
stanie wskazac konkretnego samochodu bo wiele samochodow w jednej chwili ma
takg szybkosc.

Potrzebna jest zatem wielkos¢ fizyczna, ktéra pozwoli precyzyjnie okresla¢ potozenie
ciat i same ciata. Tq wielkos¢ fizyczng nazywamy predkoscig ciata. Musi ona oprécz
wartosci informowac¢ w jakim kierunku i w ktérg strone poruszato sie ciato, a to
oznacza, ze musi ona by¢ wektorem — posiada kierunek i zwrot.

Jesli teraz powiemy, ze statek ,Dar Pomorza” wyruszyt z Gdyni i porusza sie z
predkoscig 80km/h w kierunku pétnoc — potudnie, ze zwrotem na pétnoc mozemy
precyzyjnie na mapie znalez¢ punkt, w ktérym znajdzie sie po 0,5h ruchu , po godzinie
ruchu itd.



Podajemy wowczas duzo wiecej informacji niz za pierwszym razem. Oprécz szybkosci
podajemy kierunek, zwrot i punkt przytozenia. Podajemy zatem wielkos¢ wektorowg —
predkosc.
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Jesdli ciato porusza sie ruchem jednostajnym prostoliniowym to szybkos¢ ciata jest
stata, porusza sie ono ciggle po tej samej prostej — kierunek jest staty, i w tg samg
strone — zwrot jest staty. Oznacza to, ze w ruchu jednostajnym prostoliniowym
predkos¢ ciata - wektor predkosci jest staty.

Aby opisac ruch jednostajny prostoliniowy ciata wystarczy podac predkos¢ z jaka sie to
ciato porusza (wektor)

Wektor predkosci mozemy przedstawi¢ graficznie podobnie jak wektor sity

A

| 10m/l |50ffr




